Codex belli 2003

1. Waffen

1. Waffen fallen in einevon vier Kategorien:

2.

4.

5.

1. Hiebwaffen: Waffen mit Stahlklingen zu einer oder zwel
Handen (Schwert, Langschwert, Axt, Langaxt, Sax,...)
2. Stangenwaffen: Langwaffen mit Stahlkopfen zu zwei Handen
(Speer, Hellebarde,...)
3. Fernkampfwaffen: Bogen und Armbr tiste sowie Schleudern
4. Verbotene Waffen: Feuerwaffen, Leichtmetall-, L atex- oder
Carbonwaffen sowie Wucht- und K ettenwaffen (Keulen,
Flegel,...), Peitschen
Erlaubt im Nahkampf sind Hiebwaffen und Stangenwaffen mit
Stahlklinge, die eine Schlagkante von mindestens 2mm aufweist und
so abgestumpft ist, dafd ein Eindringen in K ettengeflecht mit Ringen
von 8mm | nnendurchmesser ausgeschlossen ist.
Erlaubt im Fernkampf sind Fernkampfwaffen, die die Zugkr aft eines
50 Ibs-L angbogens nicht Uberschreiten. Esdirfen nur Pfeile oder
Bolzen genutzt werden, die mit einem Schaumpolster kopf
ausgestattet sind. Der Kopf muss einen Durchmesser von mindestens
50mm haben und auf einem fest mit dem Schaft verbundenen
Kunststoffinnenkern aufbauen. Ein Eindringen der Spitzein die
Augenhohle und ein Splittern des Schaftes beim Abschuss oder
Einschlag muss ausgeschlossen sein. Schleuder geschosse diirfen nicht
schwerer als 80g sein, dirfen nicht in die Augenhohle eindringen
kdnnen und mussen eine Schaumpolster- oder Filzoberflache haben
(Beispiel: Tennisball).
Zugelassene Waffen dirfen keine struktur ellen Beschadigungen oder
Uber mafiige Scharten aufweisen.
Verbotene Waffen dirfen nicht eingesetzt werden.

2. Rustungen & Ausstattung

1.

Der Mindestristungsschutz im Nahkampf besteht aus gepolsterten
Handschuhen und Kopfschutz. Der Mindestkopfschutz ist eine
unter polsterte K ettenhaube oder ein eisenverstarkter Lederhelm.
Kampfer, die nicht den MindestrGistungsschutz tragen, dirfen am
Nahkampf nicht teilnehmen.



2.

K or per schutz, besonder s Schutz der Unterarme und Gelenke, wird
dringend empfohlen!

3. Verboten sind Schilde und Ristungen mit Dornen oder scharfen

Kanten

4. Gefahrliche Gegenstande (Messer,...) dirfen grundsétzlich nicht
mitgefihrt werden.
3. Verhalten
1. Erlaubt sind Schlage mit Hiebwaffen zum Schild und K érper.

2.

8.

0.

Nicht erlaubt sind Stiche mit Hiebwaffen auf die obere Hélfte des
Schildes und zum K orper sowie Schlage und Stiche zum Kopf oder
Hals.

Erlaubt sind Schldge und Stiche mit Stangenwaffen auf die untere
Héalfte des Schildes oder den Korper unterhalb des Brustbeins, wenn
die Waffe abwérts gefiihrt wird.

Nicht erlaubt sind Schlage und Stiche mit Stangenwaffen auf die
ober e Halfte des Schildes, zum Kopf, Hals oder auf den Kor per
oberhalb des Brustbeins, sowie das Fiihren der Waffe aus einer
unteren Position (Aufwartsstich, Aufwértsschlag).

Erlaubt sind gezielte Schiisse mit Fernkampfwaffen auf den Schild
und den Korper unterhalb des Brustbeins.

Korpereinsatz zum direkten Angriff (Tritte, Faustschlége,...) ist nicht
erlaubt.

Der Einsatz von gefahrlichen Gegenstanden (Ful3angeln,...) ist nicht
erlaubt.

Die Teilnahme an einem Gefecht unter Alkohol- oder Drogeneinfluss
Ist nicht erlaubt.

Faires Verhalten ist Voraussetzung fir ein gelungenes Gefecht. Wir
kampfen als Partner, nicht als Feinde!

10.Angriffe auf Fernkampfer, die den Mindestr istungsschutz nicht

tragen, sind anzudeuten.

11.Nichtkampfer wer den nicht bekampft.

4. Sonstiges

1.

2.

oA

Die Sicherheit der Waffen und Ausristung wird durch Kontrollen
gewahrleistet.

Erste-Hilfe-Ausstattung mussvor Ort sein. Jeder Kampfer soll
ausgebildeter Ersthelfer sein.

Minderjahrige Kampfer bedurfen der Zustimmung des
Erziehungsber echtigten.

Anordnungen der Kampfrichter ist unbedingt Folge zu leisten.
Der Veranstalter hat das Hausr echt.



6. Der Kampfer muss seine Eignung an der Waffe durch die A-Karte
oder eine Priifung dazu vor Ort nachweisen.

7. Jeder Kémpfer ist dafiir verantwortlich, daf3 Zuschauer nicht
gefahrdet werden.

8. Eine Trefferregelung ist nicht Bestandteil der Schlachtregeln und ist
gesondert abzustimmen.



